=2 ABSCISA

SKUPAJ DO USPEHA

KVADRATNA FUNKCIJA

1. lzradunaj nicli, teme, presecis€a z ordinatno osjo in narisi graf funkcije

fx) = %xz —x— % Funkcijo dolo¢i tudi zalogo vrednosti.

2. Ra&unsko in grafiéno dolo¢i presetisée parabole y = —x2 + 2x + 3 in premice y =
x+ 1.

3. Narisi parabolo y = (x — 1)? — 1. Nato narisi 3e:

a) |f()l
b) —f(x)
o f(—x)

4. ZapisSi enacbo parabole na sliki:

L —

L]

5. Resisistem neenatb (x> —2x —3=0) A (x2+x—2 > 0).

6. Iz druzine parabol y = x2 — 2(a — 1)x + 5 dolo¢i tisto, ki ima teme v to¢ki T(3, y).
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RESITVE
1 x=3x=-1N(0,-2),T(1,-2),Zf = [-2,%)

4 f@=:@+DE-3)
5. x€(—,—2)U[3,0)
6. y=x* —6x+5
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